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1 Problema / Sistema de software
- Defini¢do da equipe:

Papel Responsavel

Front-end Gabriel Fenelon
Igor de Souza

Back-end Gustavo Alves
Vitor Gabriel
Banco de dados Johnny da ponte

Vitor Bessa

Quadro 1: Equipe

=> Resumo do problema: O problema central identificado ¢ a falta de uma ferramenta
de gerenciamento académico que personalize e gere uma grade para os estudantes
da FGA. Atualmente, os estudantes precisam lidar manualmente com o processo de
matricula em disciplinas e o acompanhamento de seu progresso académico. Isso
resulta em:

+» Ineficiéncia na Matricula: Os estudantes muitas vezes tém dificuldade em
encontrar

disciplinas compativeis com seus horarios e suas necessidades curriculares.
% Desconhecimento do Progresso: O acompanhamento do progresso académico,

incluindo disciplinas concluidas e horas concluidas, ¢ desafiador e propenso a
erros.

e Sistema de Software. Para abordar esse problema, propomos o desenvolvimento de
um Sistema de Gerenciamento Académico especifico para a FGA. Essa

solucdo de software sera uma plataforma completa que oferecera as seguintes
funcionalidades:

% Gerador de grade: O sistema fornecera sugestdes de disciplinas com base no
curso escolhido pelo estudante, evitando conflitos de horarios e garantindo
uma grade mais eficiente.

% Progresso de grade: Os estudantes poderdo acompanhar facilmente seu
progresso académico, visualizando as disciplinas concluidas

% Gerenciador de Falta: Os estudantes poderdo acompanhar a frequéncia das
faltas de forma manual.



® Resumo de tecnologias usadas:
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Figura 1 : Tecnologias

rea Tecnologia
Front-end React

Back-end Django

Banco de dados SQLite

Controle de versao Github
Comunicacio Microsoft Teams
Gestio Trello

Quadro: 2: Tecnologias

=> Motivos das tecnologias usadas:
React: Rapido, flexivel e facil de usar e aprender.
Django: Rapido, Conteudo diverso e familiaridade da equipe.
SQLite: Facil integragéo.
GitHub: Conteudo diverso, Armazenamento e protegao de dados.
Teams: Comunicacgao e familiaridade da equipe

Trello: Tarefas e organizagbes semanais.

- Resumo da metodologia de desenvolvimento usada: A metodologia Agil, com
foco em Scrum e o uso da metodologia XP foram adotadas para permitir uma
resposta agil as mudancas nas necessidades académicas e aos feedbacks dos



estudantes e para ter uma melhora na performance da equipe ao utilizar das praticas
do XP.

=> Outras informacoes sobre o ciclo de vida:
€ Métodos, técnicas:
e Scrum Master:

Um membro da equipe Scrum que atua como facilitador e ajuda
a equipe a seguir as praticas do Scrum.

® Programacgdo em Pares:

Dois desenvolvedores trabalham juntos em uma unica tarefa.
Promove a revisao continua do codigo, resolugao de
problemas e compartilhamento de conhecimento.

® Sprints:

O desenvolvimento ¢ dividido em iteracdes de curta duragao,
geralmente de 1 semana cada . As Sprint tem um objetivo
claro e um incremento entregéavel e isso ajuda na gestdo do
projeto e adaptacao as mudangas

® Product Backlog:
Uma lista priorizada de todos os requisitos do projeto.
® Integracdo Continua:

As alteracGes no cddigo sdo integradas continuamente ao
repositério principal, permitindo a deteccdo precoce de conflitos e
a manutenc¢do de um codigo sempre funcional.

® Programacio em Pares:

Os desenvolvedores trabalham em pares, onde um escreve o
codigo enquanto o outro revisa. Isso promove a colaboracgdo,
compartilhamento de conhecimento e melhoria da qualidade do
codigo.

e Padronizac¢ido do cddigo:

Ao adotar praticas de padronizacao de cddigo, a equipe na XP
fortalece sua coesdo, favorece a eficiéncia colaborativa e sustenta
a manutencdo de um cddigo fonte que é coeso e claro, mesmo
quando produzido por diversos membros da equipe.



€ Meétricas usadas no desenvolvimento:

As métricas de teste incluem:

1. Cobertura de Codigo: Mede a porcentagem de codigo testado.
2. Taxa de Falhas por Sprint: Registra o nimero de falhas encontradas em
cada Sprint.

@ Testes de software:

A abordagem de testes adotada ¢ baseada na metodologia agil. Os
niveis de teste incluem:

1. Testes Unitarios: Realizados pelos desenvolvedores para garantir que
partes individuais do cddigo funcionem conforme o esperado.

2. Testes de Integracdo: Testam a integragdo entre diferentes moédulos ou
componentes.

Todas as evidéncias de execucdao de testes, métricas e resultados serao
registradas e atualizadas no repositorio do projeto no Github, garantindo a
transparéncia e rastreabilidade.

2 Backlog do produto

2.1 Perfis
Quadro 3: Perfis de acesso
# Nome do perfil Caracteristicas do perfil Permissdes de acesso
1 Aluno Estudante da institui¢ao com acesso | - Visualizar faltas. -

a informacgdes académicas. Pode
visualizar faltas, horarios de aula e
informacgdes sobre cursos e
disciplinas.

Acessar informacgdes
sobre cursos ¢
disciplinas. -
Verificar horarios de
aula. - Acessar
informagdes
pessoais.




2.2 Cenarios

Tabela 4: Cenarios funcionais

Sistema: GradeWeb — Cenarios funcionais

Numeragao do Nome do cenario Sprints
cenario

1 Cadastro de Usudrios Sprint 1

2 Autenticacdo de Usuarios Sprint 2

3 Gerenciamento de Cursos Sprint 3

4 Inscrigdo em Disciplinas Sprint 4

5 Visualizagdo de Faltas Sprint 5

6 Acesso a Informagdes de Sprint 6
Cursos

7 Configuracdes do Perfil Sprint 7

do Administrador
8 Atualizagao de Sprint 8
Informacgdes Pessoais

(Aluno)




2.3 Backlog do produto

Tabela 5: Backlog do produto

Sistema: GradeWeb - Backlog do produto

Numeracéo | Sprint Nome do Tripo de requisito Priorizac&o do requisito | Descricdo sucinta do requisito User histories (U.S.) associadas
- isit . ~ o . .
(Cenario / requisto (Funcional / ndo Must, Should, Could Identifique as U.S. associadas ao requisito
requisito) funcional)
1 1 Cadas?rc.) de Funcional Must Permite o cadastro de novos usuarios no US-001, US-002
usuario
sistema.
2 2 Autenticacéo Funcional Must Permite que os usudrios autentiquem-se no US-003, US-004
de Usuarios
sistema.
3 3 Gerenciamento Funcional Must Permite a escolha de curso. US-005, US-006
de curso
4 4 Alterar status da Funcional Must Permite que os alunos alterem o status das US-007, US-008
Disciplinas
disciplinas.
5 5 Vijuallzlizl?géo Funcional Must Permite aos alunos visualizarem e atualizarem US-009
e Faltas

as faltas.




Acesso a

* Funcional Must Permite acessar informacgdes de cursos e US-010
Informacgées de
Cursos disciplinas.
Configuragdes Funcional
do Perfil do
Administrador Should Permite ao administrador configurar perfis de US-011, US-012
usuarios.
Atualizagéo de Funcional
Informacbes
Pessoais Must Permite aos alunos atualizarem informacoes US-013, US-014
(Aluno)

pessoais.
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2.4 Sprints previstas

Tabela 6: Sprints previstas

Sistema: GradeWeb - Sprints previstas

# Sprint

Descricao

Objetivos

Composicao de itens do backlog
(Lista conforme tabela Backlog do
produto)

A primeira sprint
visa implementar o
registro de novos
usuarios, um passo
crucial para
assegurar a
funcionalidade
basica do sistema,
possibilitando que
novos estudantes
se cadastrem e
utilizem a
plataforma.

Implementacéo do
procedimento de
registro de novos
usuarios no
sistema.

Cadastro de usuario

A segunda sprint
implementa a
verificagcdo de
credenciais de
acesso para
garantir a
seguranga do
sistema e a
autenticacao
confiavel dos
usuarios.

Implementar a
verificacdo de
credenciais de
acesso.

Autenticacdo de Usuarios

A terceira sprint
visa capacitar os
estudantes a
escolher o curso
conforme suas
preferéncias,
promovendo a
autonomia dos
usuarios na
personalizagdo de
sua grade curricular
de acordo com seu
Curso..

Habilitar a seleg¢ao
do curso pelos
estudantes.

Gerenciamento de Curso

A quarta sprint visa
implementar a
funcionalidade que
permite aos
estudantes marcar
as disciplinas ja
concluidas. Isso
oferecera aos
usuarios uma visao
organizada de seu
progresso
académico.

Implementar a
marcagao de
disciplinas ja

realizadas.

Inscri¢do em Disciplinas




A quinta sprint
concentra-se no
desenvolvimento da
funcionalidade que
permite aos
estudantes
visualizar detalhes
das disciplinas, com
énfase nas faltas
registradas. Isso
oferecera aos
usuarios uma visao
atualizada e clara de
sua frequéncia
académica.

Desenvolver a
funcionalidade de
visualizacdo de
faltas nas
disciplinas.

Visualizacao de Faltas

A sexta sprint visa
implementar a
funcionalidade que
permite aos
usuarios acessar
detalhes sobre os
cursos e disciplinas
oferecidos. Isso
proporcionara aos
estudantes uma
visdo completa das
opg¢des disponiveis,
auxiliando na
tomada de decisoes
sobre a grade
curricular.

Permite acessar
informagoes de
cursos e
disciplinas.

Acesso a Informagdes de Cursos

A sétima sprint foca
no desenvolvimento
de configuracdes
exclusivas para
administradores,
proporcionando a
eles controle
avancado sobre
funcionalidades e
permissoes do
sistema. Isso amplia
a capacidade dos
administradores de
personalizar o
sistema de acordo
com as
necessidades
especificas.

Desenvolver
configuragdes
especificas para
administradores do
sistema

Configuragdes do Perfil do
Administrador

A oitava sprint foca
na implementagao
da funcionalidade
que permite aos
alunos atualizarem
suas informagdes
pessoais de forma
independente. Isso
da aos usudrios a

Implementar a
capacidade dos
alunos atualizarem
suas informagdes

Atualizagdo de Informagdes Pessoais
(Aluno)




capacidade de
manter seus dados
atualizados de
maneira autdonoma.

Fonte: (Desenvolvedores, 2023)

3 Definigdo de Ready /Done

Definicao de Ready (DoR):

Descricao Completa: A user story deve ter uma descri¢do clara e completa que descreve o
que precisa ser feito e o motivo.

Critérios de Aceitacao Claros: Todos os critérios de aceitagdo devem estar especificados e
compreensiveis.

Priorizagdo de Requisitos: O requisito deve estar devidamente priorizado como Must, Should
ou Could.

Estimativa de Complexidade: A user story deve ter uma estimativa de complexidade, como
pontos de historia ou outra unidade de medida de esforgo.

Dependéncias Identificadas: Todas as dependéncias devem ser identificadas, e se possivel,
tratadas antes do inicio da sprint.

Definicao de Done (DoD):

Critérios de Aceitacdo Satisfeitos: Todos os critérios de aceitagdo da user story devem ser
atendidos.

Testes de Aceitacdo Passados: Todas as funcionalidades relacionadas a user story devem
passar nos testes de aceitagao.

Code Review Concluido: O cédigo relacionado a user story deve ter passado por uma revisao
de codigo.

Documentagao Atualizada: Toda a documentagdo relevante deve estar atualizada, incluindo
documentagao técnica, se aplicavel.

Integracao Continua/Entrega Continua (CI/CD): A user stories deve ser integrada ao sistema
de forma continua e pronta para entrega.

Sem Defeitos Conhecidos: Nao deve haver defeitos conhecidos relacionados a user story.

4 US - User Histories

Requisito 1: Cadastro de Usuario

US-001: Como um novo usudrio, eu quero poder preencher um formulario com meu
nome, e-mail, senha e curso para criar uma conta no sistema.

US-002: Como um novo usudrio, eu quero receber uma confirmac¢ao de que minha conta
foi criada com sucesso e esta automaticamente logado no sistema apds o cadastro.

Requisito 2: Autenticacdo de Usuarios
US-003: Como um usudrio registrado, eu quero ser capaz de inserir meu nome de
usudario (e-mail) e senha na tela de login para ter acesso ao sistema.



US-004: Como um usudrio registrado, eu quero receber uma mensagem de erro se inserir
credenciais invalidas durante o processo de autenticagao.

Requisito 3: Gerenciamento de Disciplinas

US-005: Como administrador, eu quero ter a capacidade de adicionar, editar e excluir
disciplinas, para manter a lista de cursos atualizada.

US-006: Como um administrador, eu quero ser notificado sobre qualquer agao de edicao
ou exclusdo de um curso, para garantir a precisao das informacgdes.

Requisito 4: Inscri¢cdo em Disciplinas

US-007: Como aluno, eu quero ser capaz de visualizar uma lista de disciplinas
disponiveis para matricula com base nas informagdes fornecidas.

US-008: Como um aluno, eu quero receber uma confirmacao de que qualquer alteragao
no status de uma disciplina foi bem-sucedida.

Requisito S: Visualizacao de Faltas
US-009: Como aluno, eu quero ser capaz de visualizar e atualizar faltas para cada
disciplina em que esta com o status “Cursando”.

Requisito 6: Acesso a Informacdes de Cursos
US-010: Como aluno, eu quero ser capaz de acessar informacdes detalhadas sobre os
cursos oferecidos e as disciplinas incluidas em cada curso.

Requisito 7: Configuracoes do Perfil do Administrador

US-011: Como um administrador, eu quero poder configurar diferentes tipos de perfis de
usuarios, como Administrador diferentes niveis de acesso e permissoes.

US-012: Como um administrador, eu quero poder editar as configuragdes de perfil dos
usuarios, se necessario.

Requisito 8: Atualizacdo de Informacgdes Pessoais

US-013: Como um aluno, eu quero poder atualizar minhas informagdes pessoais, como
endereco, numero de telefone, etc.

US-014: Como um aluno, eu quero receber uma confirmacao de que minhas informagdes
pessoais foram atualizadas com sucesso.

5 Diagrama de casos de uso
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Figura 2: Diagrama de caso de uso

6 MvP

O Gerenciador Académico ¢ uma aplicagdo web cujo principal objetivo ¢ fornecer uma grade
personalizada para os alunos da FGA, considerando critérios estabelecidos por cada usuario.
Este software abrange funcionalidades cruciais que permitem aos estudantes realizar o
seguinte:

e Cadastro e Autenticacdo: Os alunos podem se cadastrar e fazer login de forma segura,
garantindo a protecao de suas informagdes pessoais.



e Gerador de Grades: O sistema inclui um gerador de grades que com base em
informagdes fornecidas pelo aluno, como sua disponibilidade de horarios e as disciplinas
jé& concluidas, ird gerar uma grade com opgodes de disciplinas disponiveis para o aluno
realizar a matricula.

Este Gerenciador Académico ¢ uma ferramenta valiosa que permite aos estudantes da FGA
planejar e gerenciar seus horarios de forma eficiente, levando em consideracdo suas
preferéncias e necessidades individuais.
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