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1 Introducdo

1.1 Proposito

Este documento descreve a arquitetura do sistema sendo desenvolvido pelo grupo kleper, na
disciplina de MDS — Métodos de Desenvolvimento de Software — edi¢do do segundo
semestre de 2023, Gerenciador académico, a fim de fornecer uma visao abrangente do
sistema para desenvolvedores, testadores e demais interessados.

1.2 Escopo

O detalhamento do escopo se encontra no documento Declaracao de Escopo do Produto
Kepler. Porém, em linhas gerais o escopo do produto compreende em um software que
realizara :

e (adastro e Autenticagdo: Os alunos podem se cadastrar e fazer login de forma
segura, garantindo a prote¢do de suas informacdes pessoais.

e Atualizacao do Status das Disciplinas: Os alunos podem atualizar o status de
suas disciplinas, indicando se ja as concluiram com éxito, se estdo atualmente
matriculados ou se ainda ndo cursaram a disciplina.

e Acompanhamento do Progresso Académico: Os alunos tém a disposi¢cdo uma
ferramenta que lhes permite acompanhar seu progresso académico
visualizando as disciplinas ja finalizadas e aquelas que ainda precisam ser
cursadas.

e Gerador de Grades: O sistema inclui um gerador de grades que com base em
informacdes fornecidas pelo aluno, como sua disponibilidade de horarios ¢ as
disciplinas ja concluidas, ird gerar uma grade com opg¢des de disciplinas
disponiveis para o aluno realizar a matricula.

e Gerenciador de faltas: Os alunos poderdo realizar o acompanhamento e
atualizacdo de suas faltas nas disciplinas que estejam cursando.

O desenvolvimento ¢ guiado pelo pela metodologia agil e orientado por scrum

2 Representacio Arquitetural

2.1 Definicoes
O sistema seguird uma arquitetura Model-View-Controller (MVC).

2.2 Justifique sua escolha.

A escolha da arquitetura Model-View-Controller (MVC) para o projeto € justificada
pela sua eficdcia comprovada na organizacdo e separagdo de preocupacdes em sistemas
complexos. O Django, o framework em uso, ¢ projetado para facilitar a implementacdo do
padrdo MVT (uma variacdo do MVC), o que torna a adog¢do dessa arquitetura uma escolha
natural.

Ao seguir a abordagem MVC, a equipe poderd manter uma clara distingdo entre a
representacdo dos dados (Model), a l6gica de apresentagdo e interagdo com o usudrio (View),
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e a logica de controle e manipulagdo de dados (Controller). Essa separacdo permitird uma
manutengdo mais eficiente, facilitando a implementacdo de novos recursos, a corre¢do de
bugs e a escalabilidade do sistema.

Além disso, a abordagem MVC se alinha com os principios de boas praticas de
desenvolvimento de software, promovendo a reutilizagdo de codigo, a modularidade e a
testabilidade. Isso contribui para um cédigo mais limpo, organizado e de facil compreensao, o
que ¢€ essencial para o sucesso e a longevidade do projeto.

2.3 Detalhamento

Model

Updates Manipulates

' |

View Controller
N el

Se S
e Vs®

User

Imagem 1

2.4 Metas e restricoes arquiteturais

O sistema deve responder a 95% das consultas em até 2 segundos:

Explicagdo: Estabelecer um tempo de resposta de 95% das consultas em até 2 segundos ¢
crucial para oferecer uma experiéncia agil e responsiva aos usudrios. Isso se traduz em
fornecer informagdes de forma répida e eficiente, mantendo os usudrios engajados e
satisfeitos com a usabilidade do sistema. Uma resposta rapida ¢ fundamental para a eficacia e
funcionalidade do sistema, pois os usudrios dependem da agilidade na navegacao e interacao
com o aplicativo.
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Conformidade com padroes de seguranca:

Explicacdo: E super importante garantir que implementemos boas praticas de seguranca de
forma eficaz. Isso ajuda a proteger os dados e a manter a confianca dos usudrios no nosso
sistema. Ao focarmos na seguranca dos dados, mostramos que levamos a sério a protecdo das
informagdes. Além disso, ao ficarmos por dentro das ultimas novidades em seguranca,
garantimos que nosso sistema esteja sempre bem protegido contra possiveis ameagas e

problemas.

Usabilidade:

Explicacdo: Nosso objetivo é projetar uma interface que seja facil de usar e agradavel para
os usuarios. Queremos garantir que a experiéncia de navegacao seja intuitiva, permitindo que
os usuarios se familiarizem rapidamente com o sistema. Ao focarmos na usabilidade, estamos
priorizando a comodidade do usudrio e buscando proporcionar uma experiéncia de uso fluida
e positiva. Isso significa que cada elemento da interface sera cuidadosamente pensado para
tornar a interacdo o mais intuitiva e amigavel possivel, visando facilitar a realizacao das
tarefas e promover a satisfacao dos usuarios com o nosso sistema.

Restricao de Matricula UnB:

Explicacdo: A restricdo para matriculas correspondentes & UnB, contendo 9 digitos, ¢
essencial para garantir a validade e a conformidade dos registros dos estudantes. Ao impor
essa restri¢do, asseguramos que apenas matriculas da Universidade de Brasilia (UnB) sejam
inseridas no sistema, evitando a inclusdo de informagdes incorretas ou invalidas.

Restricao de Selecao de Grade Unica:

Explicacdo: A restrigdo para que o usudrio possa prosseguir com apenas uma grade
selecionada ¢ estabelecida visando manter a clareza e a coeréncia na definicdo dos horarios e
disciplinas cursadas pelo estudante. Essa limitagdo garante que cada usudrio mantenha uma
grade especifica, o que simplifica a organizacao e a gestdo de disciplinas.

Restri¢cdo de Horarios de Disponibilidade do Estudante:

Explicacdo: Esta restricdo delimita os hordrios em que o estudante pode definir sua
disponibilidade para realizar disciplinas. Ao restringir os horarios disponiveis para a selecao
de matérias, garante-se que o sistema sugira disciplinas que se encaixem nos intervalos de
tempo escolhidos pelo aluno. Isso assegura uma sugestio de disciplinas que sejam realmente
vidveis para o estudante, considerando sua agenda. Essa restricdo tem a finalidade de
proporcionar ao aluno recomendagdes mais precisas e alinhadas as suas necessidades,
evitando sugestdes fora de seus horarios disponiveis para estudo.

2.5 Visao de Casos de uso (escopo do produto)

O software possibilitara aos usudrios realizar o processo de cadastro e login. Apos o login, os
usudrios poderdo selecionar o curso oferecido pela Faculdade do Gama (FGA) que estdo
atualmente cursando, bem como registrar as matérias que ja concluiram. Com base nesses
dados, o sistema permitird que os estudantes montem uma grade horaria personalizada. Para
esse fim, o sistema solicitard informagdes sobre os horarios disponiveis para cada estudante e,
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em seguida, gerard uma grade com opg¢des de disciplinas, levando em consideragcdo as
matérias ja concluidas e a disponibilidade de horarios dos alunos.

Adicionalmente, os alunos terdo a capacidade de visualizar seu perfil no sistema, onde
encontrardo informagdes sobre as disciplinas e seu progresso académico.

2.6 Visdo logica

Diagrama de estados da aplicacdo
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Diagrama 1
Estados: Cada retangulo com bordas arredondadas representa um estado, que pode ou nao
conter agoes e atividades internas a serem executadas quando o objeto se encontra no estado
em questao. Por exemplo, o estado da 'Tela de Login'.

Eventos: Representam cada agdo que provoca uma alteragao no estado em questio. Por
exemplo, com base na agdo executada pelo usuario na ‘Tela de Login’, isso pode resultar na
transi¢ao do estado ‘Tela de Login’ para ‘Tela de Cadastro’ ou acionar uma verificacao de
login.

Transigdo: E a troca de estado. Exemplo: A troca de estado “Tela de Login’ a “Tela de
Cadastro’.
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Decisao: Diamantes sdo usados para representar decisdes. Por exemplo, caso o usudrio nao
faca o login corretamente, voltara para a tela de Login, caso consiga com sucesso, ird para a
‘Tela de Inicial’.

Diagrama de atividades da aplicagao
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Diagrama 2

Atividades: Cada etapa do processo ¢ representada por um retdngulo com bordas

arredondadas. Por exemplo, "Fazer login" e "Selecionar disciplinas" sdo atividades.
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Decisdes: Diamantes sdo usados para representar decisdes. Por exemplo, apds a autenticagao,
pode haver uma decisao sobre para onde o usudrio sera redirecionado com base em seu perfil.

Fluxos de Controle: Linhas direcionais conectam as atividades, mostrando a sequéncia de
execucdo. Por exemplo, apds a autenticacdo bem-sucedida, o fluxo segue para o Dashboard
do Aluno.

Diagrama de classes:

Curso

+ nome: string
+ matricula: int
+ curso: siring

+getMome(): siring
+gethatricula(): int
+getCurso(). Curso
+setNome(nome:string):void
+setMatricula(matricula:

int): void

+setCpf(cpf. string): void
+setCurso(curso: Curso):

void
Usuario Perfil Grade
- Matricula: int +nome: String + disciplinas - string
- Senr_w:-!. String 1 4 | *matricula: int 1 1 + horario : string
- email : string + sistemaDeFalta: String + dias - string
+ administrar_curso : int
+login() : json
+ reqgistro() ;json + get_disciplina(): strin
gistro() 3 - AlterarDados(String n, String S): get disciplinat ¢
void
1
L
<<abstract>> Fluxogramas 1.n
Telalnicial

;tsrsi;n;olhadecurso + fluxogramaaerosepacial(aero: string) Disciplina
i SelecionarOpgio . +nome: strin
N SFEEFZL S;rtlrri]r?g P + fluxogramaautomotiva(auto: string) +codign strir?g
A g +cargaHordria: int ementa: +strin
+disciplina: string + fluxogramaeletronica(elet: string) ~ p----- -depends ---—3>| + dia? string ¢

++ professor : string
+ horario: string
+pré-requisitos: List=Disciplina=

+ fluxogramaenergia(ener: Ssring)

+ fluxogramasoftware(soft: string)

+ getNome(): string

+ getCodigo(): string

+ getCargaHorania(): int

+ getEmenta(): string

+ getPréRequisitos(): List=Disciplina=
+setNome(nome: siring): void
+setCodigo(codigo- string): void
+setCargaHoraria(cargaHoraria: int): void
+setEmenta(ementa: string): void
+setPréRequisitos(préRequisitos:
List=Disciplina=): void

+ getDia(). string

+getHorario(): string

+ setDia(dia: string): void
+setHorario(horario: string): void

Extends

Turma

codigo: int
horario: string
professor: string

+ get_schedule() : string
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Diagrama 3

2.7 Visao de Implementacao

Wireframe - Prototipagem de Baixa Fidelidade:

Imagem 2

Pagina 11 de 16



Diagrama de pacotes:

<<Front_layer>>

Estado de Controle

E T Somenen

E Logica de
p Apresentagao

Configuragao de _
ambiente HtppClient ‘
T
'
'
1
i
i
i
;
¥
<<Back_layer>>
Login
T
v
Tela Pricipal r——Y Fluxogramas
T T 1
I 1 1
,,,,,,,,, I 1 - - ____
I | 1
v v 1
¥
Perfil Diciplinas Grade

Edigao Perfil

1

<<database_layers>

Diciplinas

Logica de Negocios:

Diagrama 4

Pdgina 12 de 16



Matricula eficiente: Este sistema se baseia em uma logica para orientar os estudantes na
escolha de disciplinas com base em seu curso, disponibilidade de horarios e exigéncias
curriculares. A 16gica de matricula garante que as sugestdes de disciplinas sejam feitas de
maneira inteligente e eficiente.

Sugestao de disciplinas: A l6gica estabelece a forma como o sistema sugere disciplinas que
se encaixam nos horarios disponiveis do estudante, evitando conflitos e garantindo uma
selecdo que atenda as preferéncias e disponibilidades individuais.

Acompanhamento de progresso académico: Define como o sistema exibira as disciplinas ja
concluidas, os créditos obtidos e a frequéncia do estudante. Essa ldgica ajuda na visualizacao
do progresso académico do usuario.

Regras de Negocios:

Restricio de matricula UnB: Esta regra garante que apenas matriculas correspondentes a
Universidade de Brasilia (UnB), identificadas por um formato especifico de 9 digitos, sejam
aceitas no sistema. Isso assegura a validade e a conformidade dos registros dos estudantes.

Restricio de selecio de grade unica: Limitada o usudrio a manter apenas uma grade
selecionada, assegurando uma organizagdo clara e coerente na definicdo dos horarios e
disciplinas cursadas. Isso simplifica a gestao das disciplinas e evita duplicidades ou conflitos
de dados.

Comunicacido com o banco de dados:

Recuperar Dados: A aplicacdo precisard buscar informagdes do banco de dados, como
detalhes das disciplinas, horarios, professores, matriculas dos alunos e outras informagdes
académicas relevantes.

Salvar Dados: Deve ser capaz de enviar dados para o banco de dados, como novas
matriculas, alteragcdes nas grades, informagdes de novos projetos de extensdo e atualizagdes
de progresso académico.

Atualizar Dados: E necessario poder modificar ou atualizar informacdes existentes, como
alterar o status de uma disciplina, registrar o progresso do aluno ou atualizar as informagdes
do usudrio.

Excluir Dados: A aplicacdo também pode exigir a capacidade de remover ou desativar
informagdes antigas ou desnecessarias, por exemplo, remover um projeto de extensao.

A maneira como essa comunicacdo ¢ realizada ¢ geralmente via consultas ou
instrucdes especificas a linguagem de consulta do banco de dados, como SQL. Normalmente,
uma camada de acesso a dados ¢ usada para interagir com o banco de dados, permitindo que
o software se comunique de forma eficiente e segura.

Esta comunicacdo deve ser segura, confiavel, eficiente e capaz de lidar com possiveis
erros, como falhas na conexdo ou consultas mal formadas. Além disso, deve ser capaz de
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tratar adequadamente questdes de seguranca, como preven¢do de injecdo de SQL e prote¢do
de dados confidenciais dos estudantes.

2.8 Visao de Implantacao
Infraestrutura de Hardware para a Implantacao:

O software serd implantado em uma infraestrutura baseada em nuvem, utilizando
servicos de hospedagem oferecidos por provedores confidveis, como AWS (Amazon Web
Services), Google Cloud ou Azure da Microsoft. Esta escolha ¢ justificada pela escalabilidade
oferecida por esses provedores, permitindo ajustar os recursos conforme a demanda do
software aumenta.

A arquitetura serd distribuida em servidores de aplicativos e servidores de banco de
dados. A distribuicao desses servidores permitirda um desempenho escalavel e estavel para o
software de gerenciamento académico, garantindo também tolerancia a falhas e seguranca
dos dados dos alunos.

Tecnologias de Implementacio:

O front-end do sistema serd desenvolvido com React, uma biblioteca JavaScript
amplamente usada para criar interfaces de usudrio eficientes. No back-end, a aplicacdo sera
baseada em Django, um framework robusto e altamente seguro para a constru¢do de
aplicativos web.

Banco de Dados:

Para o banco de dados, optamos pelo MySQL devido a sua confiabilidade e
desempenho, sendo uma escolha so6lida para sistemas que exigem robustez e escalabilidade.
O MySQL oferece recursos de seguranca avangados, garantindo a integridade e a
confidencialidade dos dados dos alunos.

A justificativa para essa escolha é baseada na ampla aceitagdo e suporte da
comunidade, bem como na familiaridade da equipe de desenvolvimento com essa tecnologia.
A capacidade do MySQL de lidar com grande volume de dados e a sua escalabilidade vertical
e horizontal s3o fatores determinantes para a escolha como o banco de dados para o sistema
de gerenciamento académico.

2.9 Restrigoes adicionais

Restricoes adicionais ao software:
1. Acesso Restrito via Login:
O software serd acessivel via Internet, porém, para garantir a seguranca € a

confidencialidade dos dados dos estudantes, exigird a autenticacdo do usudrio através de
login. Isso ¢ essencial para controlar o acesso e garantir que apenas usudrios autorizados
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possam interagir com o sistema. A autenticacdo fornecerd uma camada adicional de
seguranga, protegendo as informagdes sensiveis dos alunos.

2. Capacidade de Usuarios Concomitantes:

O software serd projetado para atender a uma capacidade de, por exemplo, mil usuarios
logados simultaneamente. Isso € necessario para garantir que, mesmo em horarios de alta
demanda, como épocas de matriculas, o sistema seja capaz de lidar com um grande numero
de usuarios sem afetar o desempenho ou a disponibilidade. A escalabilidade ¢ crucial para
manter a usabilidade e a eficiéncia do sistema.

Caracteristicas de Qualidade Relevantes para o Software:
1. Usabilidade:

A interface do usudrio serd projetada levando em considerag@o a usabilidade e a experiéncia
do usuario (UX). Isso implica em um design intuitivo, facil de usar e navegar. Essa
abordagem focada no usudrio ¢é essencial para garantir que os estudantes possam interagir
com o sistema de forma eficiente e sem dificuldades.

2. Confiabilidade:

A confiabilidade do software ¢ fundamental. Isso implica na garantia de que o sistema
funcione sem falhas ou erros significativos. A confiabilidade ¢ essencial para manter a
integridade dos dados e fornecer um servigo consistente aos estudantes.

3. Seguranca:

A seguranca dos dados dos alunos ¢ uma prioridade. O software adotara praticas de
seguranga robustas, como criptografia de dados, controles de acesso e conformidade com
regulamentagdes de protecdo de dados para garantir a seguranca das informagdes
armazenadas no sistema.

4. Portabilidade:

O sistema serd projetado para ser altamente portavel, permitindo que os usudrios acessem o
software em varios dispositivos, como computadores, tablets e smartphones. Isso ¢ essencial
para garantir a acessibilidade e a conveniéncia para os estudantes, independentemente do
dispositivo que estdo utilizando.

5. Desempenho:
O desempenho do software serd monitorado para garantir a responsividade do sistema. Isso
inclui a otimizagdo de consultas ao banco de dados, minimiza¢do do tempo de resposta e
carregamento rapido das paginas. A manutencdo de um desempenho agil ¢ crucial para a

satisfacdo dos usudrios.
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