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1 INTRODUCAO

1.1 Propésito

Este documento descreve a arquitetura do sistema AGIS, sendo desenvolvido pelo grupo
Cygni, na disciplina de MDS — Métodos de Desenvolvimento de Software — edi¢do do primeiro
semestre de 2024, a fim de fornecer uma visdo abrangente do sistema para desenvolvedores,
testadores e demais interessados.

1.2 Escopo
O software AGIS ¢ uma aplicagdo que busca otimizar a organizacao do trabalho do cliente.
Ele permite o cadastro de funciondrios e suas respectivas especificidades e, a partir disso, fornece
ferramentas para analisar esses cadastros por meio de persisténcia e gestdo de dados de forma a
possibilitar a geragdo de relatorios de forma eficiente. O detalhamento do escopo se encontra no
documento de visao do produto <Link do documento>.

2 REPRESENTACAO ARQUITETURAL

2.1 Definicoes
O sistema seguird uma Arquitetura em Camadas.

2.2 Justifique sua escolha

A arquitetura em camadas possui o formato ideal para a implementacao de CRUDs, conceito
que sera amplamente usado no decorrer do projeto. Dado o contexto de utilizagdo do nosso
software, serd imprescindivel focar no que serd mostrado, além de ter uma camada para aplicagao
de regras de negdcio e para a persisténcia dos dados.

Hé4 também beneficios para o processo de desenvolvimento, tendo em vista que essa
arquitetura possibilita delimitar bem o escopo de atuacdo de cada membro e também que cada
componente nele inserido seja testado separadamente, possibilitando, assim, uma maior
abrangéncia de testes.

2.3 Detalhamento

A ideia por tras da Arquitetura em Camadas ¢ que os moddulos com funcionalidades
semelhantes sdo organizados em camadas horizontais. Esse estilo de arquitetura abstrai a visao
do sistema como um todo e, ao mesmo tempo, fornece detalhes suficientes para entender as
fungdes e responsabilidades de cada camada e o relacionamento entre elas.

A camada de apresentacdo contém todas as classes responsaveis por apresentar a
Ul/visualizagdo para o usudrio final e pelo tratamento da l6gica de comunicagdo do navegador. E
a camada com a qual os clientes interagem.

J4 a camada de negdcios/logica contém toda a logica exigida pelo aplicativo para atender
seus requisitos funcionais. Geralmente, lida com a agregacdo de dados, computacdo e
solicitagdes de consulta.

A camada de dados/fisica e a de persisténcia ¢ onde as informacdes recuperaveis sao
armazenadas. Essa camada consiste em aspectos ldgicos e fisicos e implementa o modelo 16gico
na plataforma de banco de dados fisico.


https://docs.google.com/document/d/1654p_o8pha3AfX1Emfwsay-LkRTVsd_ayWKH73GGUYA/edit

Representacao arquitetural
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Figura 1: Desenho esquematico da representagdo arquitetural

2.4 Metas e restricoes arquiteturais

O sistema devera funcionar, sem haver problemas, em 10 maquinas ao mesmo tempo pelo
menos;

Ter uma vida 1til maior possivel;

O sistema devera funcionar da forma mais auto sustentavel possivel;

O sistema ndo deve precisar se adaptar a novas mudangas nas tecnologias utilizadas no
mesmo;

A Uunica alteracdo esperada para o sistema ¢ uma atualizacdo da maquina que hospeda o
sistema localmente;

Sistema funcionara apenas na rede local;

Hardware local, sistema leve para funcionar com hardware “simples”;

Base de dados totalmente nova (nenhuma sera reutilizada);

Seguranca reforgada dos dados;



2.5 Visao de Casos de uso (escopo do produto)
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Figura 2: Desenho esquematico de casos de uso

Os casos de uso do Sistema AGIS sdo simples e diretos, focando nas principais
funcionalidades administrativas e de acesso de usuérios. O Administrador pode realizar agdes
como fazer login, cadastrar funcionarios (incluindo atribuir niveis de acesso), editar, pesquisar e
excluir dados, além de gerar e exportar relatdrios (inclui relatorio mensal, campanhas e escalas).
O Usuario pode fazer login, acessar documentos cujo acesso foi autorizado e ler relatdrios.
Ambos os tipos de usudrios tém a possibilidade de alterar login e senha. Este fluxo simples
facilita a gestdo de usudrios e documentos, integrando todas essas funcionalidades de forma clara
e eficiente.

2.6 Visao logica

A Arquitetura em Camadas organiza modulos similares em camadas horizontais,
abstraindo a visdo do sistema como um todo. A camada de apresentagdo lida com a interface do
usudrio e a comunicacdo do navegador, a de negodcios com a logica do aplicativo e a de
dados/persisténcia com armazenamento de informagdes.

O sistema ¢ subdividido nos seguintes modulos: Camada de Apresentagdo, Camada de
negocio, Camada de persisténcia e Camada do banco de dados.

e (Camada de Apresentacdo: ¢ responsavel por lidar com toda a interface do(a) usudrio(a) e
logicas de comunicagdo com navegadores.



e C(Camada de Negodcio: ¢ responsavel por executar operagdes e fluxos de negocios

especificos associados a uma requisi¢ao.

e (Camada de Persisténcia: é responsavel por persistir ou recuperar informagdes fisicamente

salvas em armazenamento.

e (Camada de Banco de Dados: mantém os dados salvos de forma fisica.
Todas as camadas sdao independentes e formam uma abstracdo em volta de sua
necessidade e o trabalho a ser realizado dentro de uma requisicdo em particular. A comunicagao
entre as camadas ¢ definida pelos membros da equipe, podendo elas serem abertas ou fechadas

para as outras camadas.

2.6.1 Diagrama de Estados
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Figura 3: Desenho esquematico do diagrama de estados

Tela de relatério

Filtro de situagdo de afastamento -> Retornar a Ielas—)

O diagrama de estados ¢ aplicado para demonstrar o comportamento geral do sistema,
mostrando os estados e transi¢des do funcionamento assim como quais eventos levam a transicao
de um estado para outro do AGIS. Assim, € possivel compreender o funcionamento da aplicagao

desktop conforme ¢ utilizado. A aplicagdo comega pela:

1. Tela de login: Para ter acesso ao sistema, os usudrios terao que fazer login. Os usuarios
sdo divididos em Administrador e Usudrio, sendo o primeiro capaz de cadastrar
funcionarios e gestar suas escalas enquanto o segundo apenas 1€. Caso o usuario esquega
a senha, o mesmo sera direcionado para uma tela de redefini¢do de senha.

2. Tela Inicial: Caso o usudrio efetue o login com sucesso, ele tera acesso a tela inicial, que
oferece acesso a todas as outras telas do sistema, sendo elas:

a. Tela de Escala

b. Tela de Campanha
c. Tela de Cadastro

d. Tela de Afastamento
e. Tela de Relatorio

Além disso, na Tela Inicial, serd possivel realizar buscas de todos os funcionarios
cadastrados, permitindo o acesso as suas fichas e ao cadastro de afastamentos. Apds acessar os
servicos desejados, ¢ possivel voltar a Tela Inicial, acessar outras telas e,

programa.

também, sair do



2.6.2 Diagrama de Atividades
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Figura 4: Desenho esquematico do diagrama de atividades

Esse diagrama de atividades representa um fluxo de trabalho para um sistema de
gerenciamento de funciondrios, detalhando as diferentes etapas e decisdes envolvidas no
processo. Aqui estd a explicacdo passo a passo:

1. Tela de Login:

- O usudrio inicia acessando a Tela de Login.

- E feita uma verifica¢do se o usuario possui uma conta:

- Se sim, ele acessa a Tela Inicial.

- Se ndo, ele deve pedir para um administrador cadastrar esta conta.

2. Tela inicial:
- Dependendo das permissdes do usuario, ele pode:
- Inserir/Editar informagdes, ou
- Apenas visualizar informagoes.

3. Acodes Disponiveis:

- Gerar Campanha: Gera uma tabela com todos os funciondrios aptos a trabalhar no
dia/més/ano.

- Afastar Funcionarios: Afastar funcionarios por férias, abono, ou outros motivos de
afastamento.

- Cadastrar/Editar/Excluir/Visualizar ficha de Funcionario: Gerenciar os dados dos
funcionarios.

- Listagem de Funciondrios: Exibir uma lista de todos os funcionarios.

4. Filtragem e Relatorios:
- Na Listagem de Funcionarios, o usuario pode filtrar por:
- Cursos concluidos,
- Afastamentos,
- Funcionarios aptos a trabalhar.
- Também pode gerar Relatorio com base nas informacdes filtradas.

5. Decisoes:
- As permissoes do usudario determinam se ele pode inserir/editar informagdes ou s6
visualizar informacdes:



- Se o usudrio pode inserir/editar, ele pode realizar todas as a¢des descritas.

- Se o usuario s6 pode visualizar, ele tem acesso limitado as informagdes.
Este diagrama ilustra o fluxo logico do sistema desde o login até a execugdo de varias operagdes
de gerenciamento de funcionarios, com base nas permissdes do usuario.

2.6.3 Diagrama de Classes

Administrador
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- afastarFuncionario()

4

Funcionario

+nomeCompleto: String
+nomeMae: String

+nomePai: String

+sexo: Char

+dataNascimento: int
+tipoSanguineo: String
+estadoCivil: String

+email: String

+telefone: String
+endereco:Endereco
+fichaGerencial: FichaGerencial
+documentacao: Documentacao

Endereco

+id: int

+CEP: String
+endereco: String
+bairro: String
+cidade: String
+UF: String

&

FichaGerencial

Documentacao

+id: int

+numeroRG: String
+CPF: String
+matSiape: String
+CNHProntuario: String
+CNHCategoria: Char
+CNHValidade: Int

+id: int
+classificacao: String
+funcao: String
+escala: String
+horarioEscala: Int
+lotacao: String
+comportamento: String
+porteArma: Boolean
+admissao: int
+apresentacao: String
+validadeBienal: Int
+validadeTAF: Int

Figura 5: Desenho esquematico do diagrama de classes

Esse diagrama de classes representa um modelo de dados para um sistema de
gerenciamento de funcionarios, mostrando como as diferentes entidades do sistema estao
relacionadas entre si e quais atributos e métodos elas possuem. Vamos detalhar cada uma das
classes ¢ suas relagoes:

A classe ADM representa um administrador do sistema, com atributos de nome de usuario
e senha para login. Ela possui varios métodos para gerenciar os funciondrios, incluindo busca,
cria¢do, edi¢do, exclusdo de fichas, geragcdo de relatérios e campanhas, listagem de funcionarios,
visualizagao de fichas e afastamento de funcionarios.

A classe Funciondrio representa um funciondrio com diversos atributos pessoais e
profissionais. Ela se relaciona com as classes Enderego, FichaGerencial ¢ Documentagao.

A classe Endereco contém os detalhes de endereco do funcionario, incluindo CEP,
endereco, bairro, cidade e unidade federativa (UF).



* Roda localmente

A classe FichaGerencial inclui informagdes gerenciais e operacionais sobre o funcionario,
como classificagdo, fungdo, escala, lotacdo, comportamento, porte de arma, datas de admissao e
apresentacao, e validade de certificacdes e exames.

A classe Documenta¢ao armazena informagoes sobre os documentos do funcionario, como
RG, CPF, matricula STAPE, CNH (Carteira Nacional de Habilitacdo) com prontudrio, categoria e
validade.

Relagdes entre as classes

- A classe Funcionario tem uma associagdo com a classe Endereco, indicando que cada
funcionario tem um endereco.

- A classe Funciondrio tem uma associacdo com a classe FichaGerencial, indicando que
cada funcionario tem uma ficha gerencial.

- A classe Funcionario tem uma associagdo com a classe Documenta¢do, indicando que
cada funciondrio possui documentos associados.

Esse diagrama de classes fornece uma visdo estruturada do sistema, especificando como os
dados sobre funcionarios sdo organizados e manipulados.

2.7 Visao de Implementagio
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Figura 6: Desenho esquematico da visdo de implementagdo



Camada de Apresentacao N\

Interface de Légica de
Usuario Apresentagao

/
Camada de Logica de Negocio "\

Servigos de
Negobcio

\
Camada de Persisténcia \

Repositérios de
Dados

Camada de Base de Dados N\

Banco de
Dados
MongoDB

Figura 7: Desenho esquematico do diagrama de pacotes

Quanto ao diagrama de pacotes, apresenta os seguintes componentes principais: a
Interface de Usuario, responsavel pela interagdo direta com os usudrios, e a Logica de
Apresentacdo, que manipula e transforma dados para a interface; os Servicos de Negodcio, que
implementam as regras de negocios e processos centrais do sistema; os Repositorios de Dados,
que gerenciam operagdes de persisténcia e recuperagdo de dados armazenados; e o Banco de
Dados MongoDB, que armazena os dados de maneira persistente utilizando um banco de dados
NoSQL.

2.8 Visao de Implantacio

O software sera implantado em um servidor local para ser executado em um desktop. Para
o desenvolvimento, utilizaremos HTML, CSS e JavaScript como marcadores e linguagens de
programacao, em conjunto com o framework React para FrontEnd, visando uma experiéncia de
usudario mais dindmica e responsiva.

Para o Backend, usaremos JavaScript, em conjunto com o NestJS e Express. Optamos pelo
MongoDB, um banco de dados No-SQL que oferece praticidade e flexibilidade no controle de
colecoes de dados e, devido a maturidade do projeto, também oferece de forma nativa ferramentas
para sua gestdo, dispensando o uso de ORMs e ferramentas de visualiza¢ao de dados a parte.



2.9 Restricoes adicionais

O software deve ser usado a partir da rede local do cliente que, por sua vez, exige a
identificacdio e login do wusudrio. O software ¢ preparado para 10 usuarios conectados
simultaneamente em rede local.
Confiabilidade: Deve apresentar um ambiente suficientemente seguro, a fim de garantir que
apenas usuarios registrados no sistema tenham acesso as informagdes.
Interface: Deve conter estilizagdo das paginas com cores, fontes, botdes e icones padronizados.
Suportabilidade: Deve ser compativel com as versoes de até maio de 2024 do sistema operacional
Windows.
Usabilidade: Deve ajustar dinamicamente o layout e o conteudo para diferentes tamanhos de tela,
permitindo uma visualizagdo apropriada em telas pequenas, médias e grandes.
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