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1 Introducdo

1.1 Proposito

Este documento descreve a arquitetura do sistema EcoNet, sendo desenvolvido pelo grupo, na
disciplina de MDS — M¢étodos de Desenvolvimento de Software — edicdo do primeiro semestre de
2025. O objetivo ¢ fornecer uma visdo abrangente da arquitetura do sistema para desenvolvedores,
testadores ¢ demais interessados, principalmente no que se refere as tecnologias adotadas, as decisdes
arquitetonicas e a organizacdo dos componentes do sistema.

1.2 Escopo

O detalhamento do escopo encontra-se no documento "Visdo do Produto - EcoNet", ja
entregue, juntamente com a Declaragdo de Escopo do Produto. De maneira geral, o escopo do EcoNet
compreende o desenvolvimento de uma aplicagdo destinada a promover e otimizar praticas
sustentaveis, facilitando o cadastro e a gestdo de agdes ecologicas, além de fornecer ferramentas que
ajudam em dareas relacionadas a sustentabilidade. O sistema buscara automatizar processos,
fornecendo modelos de contratos e apoiando a tomada de decisdes por parte dos usuarios e

administradores.

2 Representacgdo Arquitetural

2.1 Definigoes

O sistema seguird a arquitetura MVC (Modelo, Visdo, Controller), que ¢ amplamente
utilizada em frameworks de sucesso por promover uma clara separagao de responsabilidades. No
padrdo MVC, o Modelo gerencia os dados e as regras de negocio, a Visao é responsavel pela interface
com o usudrio, ¢ o Controller atua como intermediario, interpretando as entradas do usuario e
coordenando as interagdes entre as camadas.

Adicionalmente, a escolha pelo estilo arquitetural N-Camadas, com N = 3, reforca essa divisdo
estrutural do sistema em trés niveis principais:

e Camada de Apresentacido: Responsdvel por exibir a interface e interagir com o usuario,
integrando os aspectos visuais e de usabilidade.

e Camada de Negodcio: Onde as regras, a 16gica de validacdo e o processamento dos dados sao
definidos, garantindo que a aplicagdo cumpra seus propositos funcionais.

e Camada de Persisténcia: Dedicada ao acesso, armazenamento ¢ recuperagdao dos dados,
assegurando a integridade e a persisténcia das informagoes.

Essa abordagem modular ndo apenas facilita a manutencao e a escalabilidade do sistema,
como também permite que equipes trabalhem de forma paralela em diferentes camadas, reduzindo o
acoplamento e aumentando a coesdo. A representacdo arquitetural pode ser complementada por
diagramas UML (como diagramas de componentes e de classes) que auxiliam na visualizagdo e na
comunicac¢do das decisdes de design junto aos stakeholders.
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2.2 Justifique sua escolha

A utilizagdo da arquitetura MVC combinada com o estilo N-Camadas (com N = 3) ¢
justificada pela sua capacidade de promover uma clara separagdo de responsabilidades dentro do
sistema. Essa divisio em camadas — Apresentacdo, Negocio e Persisténcia(Dados) — facilita a
manutengdo, a escalabilidade e a evolucdo do software, pois permite que alteracdes em uma camada
possam ser realizadas sem impactos diretos nas demais. Além disso, a separacdo entre o Modelo, a
Visdo e o Controller (no padrao MVC) garante que a logica de negdcios, a interface com o usuario € o
controle das interac¢des fiquem isolados, otimizando a organizacdo do codigo e favorecendo o trabalho
colaborativo entre equipes especializadas. Assim, essa abordagem modular melhora a eficiéncia do
desenvolvimento e a adaptabilidade do sistema as mudangas.

2.3 Detalhamento

Para o EcoNet, combinamos SCRUM (gestdo 4gil), MVC (organizagdo do c6digo) e uma
arquitetura em 3 camadas (apresentagdo, negocio e persisténcia). Essa abordagem garante
desenvolvimento iterativo, codigo modular e facil manutengdo, com entregas alinhadas aos requisitos
evolutivos do projeto.

Organizacio por Sprints e Flexibilidade:

e Sprints Semanais:
O desenvolvimento ocorre em ciclos de 1 semana (sprints), permitindo que entregas parciais
do sistema sejam avaliadas, revisadas e refinadas com base nos feedbacks recebidos. Esse
ciclo curto possibilita uma resposta rdpida a eventuais mudangas ou ajustes necessarios,
mantendo o projeto alinhado as expectativas e necessidades do produto.

e Atribuicao de Tarefas:
Cada sprint tem objetivos bem definidos, com tarefas atribuidas a cada membro da equipe de
acordo com suas competéncias. Isso torna o trabalho mais organizado, permitindo que os
desenvolvedores se concentrem em partes especificas da aplicagdo, seja na elaboragdo de
componentes da camada de apresentacdo, na defini¢do da ldgica de negdcios ou na
implementacdo dos mecanismos de persisténcia.

Integracdo com a Estrutura Técnica do EcoNet:

Arquitetura em Camadas:
Embora o SCRUM regule o processo, a implementagdo do EcoNet estd estruturada em trés camadas
principais:

e Camada de Apresentacio:
Responsével pela interface e pela interacdo com o usudrio, garantindo que todas as entradas e
saidas sejam devidamente tratadas.

e Camada de Negocio:
Focaliza a implementagdo das regras, validagdes e operagdes, como o processamento dos
dados e fluxos internos do sistema.

e Camada de Persisténcia:

Cuida do armazenamento, recuperacdo ¢ gerenciamento dos dados, interagindo com o banco
de dados (MySQL).
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Essa divisdo modular facilita a manuteng@o e os testes independentes de cada componente, o
que se alinha perfeitamente com a filosofia de entregas incrementais do SCRUM.

Ferramentas e Comunicac¢ao:

e Colaboracao e Feedback Continuo:
Utilizamos ferramentas como o Microsoft Teams para reunides diarias e revisdo semanal do
progresso (dailys, planning, review e retrospective). Isso possibilita um fluxo constante de
feedback, essencial para que cada sprint seja ajustado de acordo com os desafios encontrados,
assegurando a consisténcia e a evolugado técnica do sistema.

Representacio Visual da Arquitetura:

r

Estilo Arquitetural

N-Camadas N=3

Camada de Apresentacéo

interface e interagéio com o
usudrio

¥

Camada de Negocio

regras, validacdes e operacdes

¥

Camada de Persisténcia

SCRUM

armazenamento, recuperagéo
e gerenciamento dos dados

~—

Figura 1: Diagrama Desenho esquematico da representag@o arquitetural

Foi elaborado um diagrama arquitetural que ilustra a divisdo em camadas, os fluxos de dados
€ a comunicagao entre os componentes. Portanto, nosso modelo arquitetural pode ser resumido como:

"Uma arquitetura em 3 camadas (apresentacio, negocio e persisténcia) integrada a um
processo de desenvolvimento agil via SCRUM".

Isso permite que cada sprint contribua para a evolugao do sistema de forma incremental, com

entregas parciais (e testaveis) que estdo alinhadas a organizacdo modular proposta, resultando em um
sistema facil de manter e adaptavel as mudangas de requisitos.
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Em resumo, a combinagdo do processo agil proporcionado pelo SCRUM com uma arquitetura
técnica em trés camadas permite que o EcoNet se desenvolva de maneira organizada, flexivel e
adaptavel. Cada sprint contribui incrementalmente para o produto final, refletindo ajustes constantes
no design e na implementagdo, enquanto a divisdo modular garante que os diversos componentes do
sistema possam ser desenvolvidos, testados € mantidos com maior clareza e eficiéncia.

2.4 Metas e restricoes arquiteturais

e (O sistema devera ser capaz de suportar pelo menos 10 acessos simultdneos de usuarios, sem
apresentar lentiddo ou falhas.

e O sistema deve ter vida util prolongada, sendo capaz de evoluir tecnologicamente.

e O site precisa ser leve, responsivo e acessivel, funcionando adequadamente em navegadores
como, Google Chrome e Microsoft Edge.

e O sistema deve funcionar em rede local.

e (O sistema deve ter criptografia de senhas.

2.5 Visao de Casos de uso (escopo do produto)

Os casos de uso do sistema EcoNet estdo centrados na promo¢ao de uma economia circular
eficiente e segura entre empresas. O sistema possui diferentes perfis de usuarios, cada um com
permissdes especificas, garantindo seguranca e organizagao no uso da plataforma.

O Administrador ¢ responsavel pela gestdo técnica e completa da aplica¢do, podendo acessar
logs, editar empresas e usudrios, além de configurar o sistema. J4 0 Dono de Empresa tem autoridade
legal para editar os dados da empresa, iniciar contatos, assinar contratos e distribuir cargos. O
Vice-Dono possui as mesmas permissodes, exceto a criacao/distribuicao de cargos.

O Gestor de Contratos foca na formalizagdo de acordos, sendo responsavel por iniciar
contatos e gerenciar os contratos com outras empresas. O Comunicador atua no dialogo entre
empresas, sem poderes legais, enquanto o Visitante apenas visualiza empresas e realiza buscas, sem
possibilidade de interagdo contratual ou de contato.

Cada tipo de usuario tem acesso personalizado a funcionalidades como login, cadastro, busca
por empresas, criagdo de contratos e chats, promovendo uma interacao segura e colaborativa. O fluxo
de uso da plataforma, portanto, reflete um ecossistema digital bem estruturado para facilitar a gestdo
de residuos e matérias-primas reutilizaveis.
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Sistema EcoNet

Criar e distribuir
cargos
Cadastrar empresa

Visualizar
postagem de
empresas

" Gerenciar perfil
de usuario

Figura 2: Diagrama de caso de use para os cargos de dono de empresa, viee-deno de empresa, gestor, communicator
& usuATio comum
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Sistema EcoNet

Manter
usuarios

Criar
empresas

administrado Editar

empresas

Excluir
empresas

Configurar
sistema

Acessar logs

Figura 3: Diagrama de caso de uso para o cargo de administradon

2.6 Visao logica

Arquitetura em Camadas do Sistema EcoNet

A Arquitetura em Camadas adotada no sistema EcoNet organiza os modulos com
funcionalidades similares em camadas verticais distintas, organizando o sistema em niveis de
responsabilidade e promovendo um baixo acoplamento entre seus componentes. Esta
abordagem facilita a manutencdo, a escalabilidade e a especializagdo das responsabilidades
dentro do sistema. A camada de apresentacdo lida com a interface do usuario e a interacao
com o navegador, a camada de negocios € responsavel pela logica da aplicagdo referente as
praticas sustentaveis e interagdes entre empresas, € a camada de dados/persisténcia gerencia o
armazenamento e a recuperacao das informagdes sobre materiais, usuarios e contratos.

O sistema EcoNet ¢ subdividido nos seguintes mddulos principais, que representam
suas camadas:

Camada de Apresentacdo (Frontend): Responsavel por toda a interface com o(a)
usuario(a) do EcoNet e pelas logicas de comunicagdo com os navegadores. Esta camada
constréi e exibe as telas de login, o painel principal com o feed de postagens de materiais e
contetidos, os formuldrios para criacdo e edicdo de antncios de materiais disponiveis ou
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necessarios, os perfis de empresas e as ferramentas de interacdo, garantindo uma experiéncia
de usuario intuitiva e responsiva.

Camada de Negodcios (Backend/API): Responsavel por executar as operagoes e fluxos
de negdcios especificos associados a uma requisicdo vinda da camada de apresentagdo. No
EcoNet, isso inclui validar dados de cadastro de usudrios € empresas, processar a criagao € o
gerenciamento de postagens (anuncios de materiais), gerenciar o sistema de seguir empresas,
facilitar os contatos e a organizacdo de contratos de reaproveitamento, aplicar regras de
permissdo baseadas nos papéis dos usuarios e orquestrar as interagdes com a camada de
persisténcia.

Camada de Persisténcia (Dados): Esta camada ¢ responsavel por gerenciar todas as
operagdes de armazenamento, acesso e recuperacao dos dados do EcoNet. Ela centraliza a
interacdo com o sistema de gerenciamento de banco de dados, abstraindo os detalhes técnicos
sobre onde ¢ como os dados sdo fisicamente salvos. Nela, sdo gerenciadas informagdes
essenciais como dados dos usuarios (tanto fisicos quanto juridicos), cadastro de empresas,
postagens (ofertas e procura de materiais), tags, curtidas, materiais salvos, contratos firmados
e configuracdes do sistema. Essa abordagem garante que os dados sejam organizados,
armazenados de forma segura e recuperados de maneira eficiente, facilitando a manutengao e
a evolucdo do sistema e permitindo que as demais camadas interajam com os dados sem se
preocupar com os detalhes do armazenamento fisico.

Todas estas camadas no EcoNet sdo projetadas para serem o mais independentes
possiveis, formando uma abstracdo em torno de suas responsabilidades e do trabalho a ser
realizado dentro de uma requisi¢do especifica. A comunicacdo entre as camadas ¢ bem
definida, permitindo que cada uma evolua sem impactar diretamente as outras, e podendo ser
configurada para ser aberta ou fechada conforme as necessidades de interacdo e seguranca
estabelecidas pela equipe de desenvolvimento do EcoNet.
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2.6.1 DIAGRAMA DE ESTADOS

Acessar Site

Tela Tela Sobre Nos
Home

Redefine senha -= retorna Login [ Redefinir Senha ]

A

¥ h 4 4’ token
validar cadastro -= aprovado

Login 4
Selecionado .| Recuperar
=) Senha

Voltar a Login

Tela
Cadastrar

Usudrio
Cadastrado?

Possui vinculo
com alguma
empresa?

Tela
Home(usuario)

Criacdo de Posts

ACES50 Com

Sim
2 Tela Home Empresa
(com vinculo)
Y

Perfil Empresa

Pagina de
Configuracdes
(usudrio)

Perfil do Usudrio

Pagina de
Contratos

Figura 4: Diagrama de estados

Descricdo Geral do Diagrama de Estados

h J

Pagina de
Configuragies

O diagrama representa o fluxo de navegagdo de um sistema web desde o acesso inicial até as

diferentes telas conforme o tipo de usuario e seu vinculo com empresas.
1. Acesso Inicial:
e O usuario acessa o site e ¢ direcionado para a Tela Home.

e Da Home, pode ir para a Tela Sobre Nés, Login, ou recuperar a senha.
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2. Login e Cadastro:

O usudrio tenta fazer login.
Se nao for cadastrado, ¢ direcionado para a Tela Cadastrar.
Ap6s o cadastro e validacdo, retorna ao login.

Caso esqueca a senha, pode usar Recuperar Senha, acessando por token e chegando
até¢ Redefinir Senha (e retorna ao login).

3. Pés-Login:

Se o login for bem-sucedido, verifica-se se o usuario possui vinculo com alguma
empresa.

Se sim: ¢ direcionado a Tela Home (com vinculo).

Se nao: vai para a Tela Home (usuario).

4. Funcionalidades po6s-login:

Usuarios sem vinculo podem acessar:
Perfil do Usuario

Pagina de Configuragoes (usuario)
Usudrios com vinculo podem acessar:
Empresa

Perfil Empresa

Pagina de Configuracdes

Pagina de Contratos

Criacao de Posts
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2.6.2 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

Acessar site

Pdgina
Home

Tela de
Cadastro

Cadastrar-se

Validar
Cadastro

Pagina
Sobre nés

Validar
Credenciais

Usuario
possui vinculo a
uma empresa?

Sim

Home com
vinculo

Perfil de

usudrio

Perfil

empresa

Usuario Dono

Configuragaes

da empresa

Vice Dono

Editar

empresa

Gestor de Contratos

Contratos

Comunicador

Areade

mensagens

Criar

postagem

Figura 5: Diagrama de atividades
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O diagrama de atividade apresentado mapeia de forma clara e dindmica o fluxo de interagdes
de um usuario dentro do sistema web, desde o acesso inicial até a execugdo de funcionalidades
especificas pos-login.

Fluxo de Navegacao Inicial:

e Acesso ao Site:
O fluxo inicia com o usuario acessando o site, o que resulta na apresentagao da Pagina
Home. A partir desta tela inicial, o usuario pode optar por navegar para a Pagina Sobre Nos
para conhecer mais informagdes sobre o sistema.

Processo de Autenticacao e Cadastro:

e Verificacdo de Cadastro:
O sistema verifica se o usudario ja possui cadastro.
e Usuario sem cadastro:

O usuario ¢ direcionado para a Tela de Cadastro, onde pode realizar a criagcdo de uma conta.
Durante este processo, ¢ realizada a valida¢ao dos dados inseridos e verificado se o usuario
deseja estabelecer um vinculo com uma empresa.

e Usuario com cadastro:
O fluxo avanga para o login, onde as credenciais fornecidas sao validadas.

Pos-Autenticacao: Home com ou sem Vinculo:

Apds a validacdo das credenciais, o diagrama destaca uma nova decisao baseada no vinculo do
usuario:

e Usudrio com vinculo empresarial:

Caso o usuario esteja vinculado a uma empresa, ele ¢ direcionado para a Home com vinculo.
Nesta interface, além de acessar seu perfil pessoal, o usudrio pode interagir com recursos
especificos do perfil empresarial.

e Usudrio sem vinculo:
Se nao houver vinculo, o usuario permanece na interface padrdo, a Home.

Funcionalidades Especificas do Perfil Empresarial:

Dentro da Home com vinculo, o fluxo detalha as funcionalidades disponiveis conforme o tipo de
perfil empresarial:

e Usudrio Dono:
Possui acesso as Configuracdes da empresa para gerenciar ¢ definir pardmetros essenciais.
e Vice Dono:
Tem a capacidade de Editar empresa, permitindo atualizagdes e ajustes nas informagoes
corporativas.
e Gestor de Contratos:
Responsavel pelo Gerenciamento de Contratos, podendo acessar e controlar os acordos
firmados.
e Comunicador:
Acessa a Area de mensagens ¢ tem a permissio para Criar postagem, facilitando a
comunicac¢do interna e externa.
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2.6.3 DIAGRAMA DE CLASSES

NotificacaoFisico SolicitacaVinculo Contrato
+idNotificacao: Integer +idSolicitacao: Integer +idContrato: Integer
+tipo: Enum +cargoProposto: String +ituloContrato: String
+mensagem: Text o Text +descricao: Text
+lida: Boolean +status: Enum . 0-% +arquivoURL: String
+criada_em: DateTime +criada_em: DateTime +status: Enum

+criado_em: DateTime
+marcarComolida() +responderSolicitacao()

o
—’70 g = #| seriarContrato()
+atualizarStatus()
recebe
4L

———— Fisico Juridico
Usuario
+cpfFisico: String +enpjJuridico: String
+idUsuario: Integer +nomeFisico: String +razaoSocial: String
+emailUsuario: String +sobrenomeFisico: String +nomeComercial: String Mensagem
+senha: String +telefoneFisico: String +telefoneJuridico: String
+fotoPerfil: String 0. o String 1.1 +estadoJuridico: String +idMensagem: Integer
+bannerPerfi: String +sexo: String g P derecoJ String 9.%] +conteudo: Text
ate +areaAtuacao: String +enviada_em: DateTime
+login( +visualizada: Boolean
+atualizarPerfil() +criarPostagem() u
+alterarSenhal() +aceitarVinculo() | +enviarMensagem() +enviarMensagem()
- | +recusarvincuiof) . 21 +solicitarVinculo() e
+ seguirOutraEmpresa()
Comenta 1 1 + editarPostagem()
seque e
& seguido por
curti o o

FisicoSegueJuridico

+dtinicio: DateTime

Curtida
+curtido_em: DateTime
Sava ——recebe \
4“;9‘7
- Postagem
+idPost: Integer Tags
- +conteudo: Text PostagemTag P
o 0. +imagemURL: String o 1 :‘w;gh'geg;:w
+tipo: Enum P g “eorFundo: String
salvo +criado_em: DateTime
+salvo_em: DateTime +editarPostl)
+excluirPost()
. 7
Compartitha
& compartilhada
tem
Compartilhar
L o
+redeDestino: String Comentario CurtiComentario
4@ -compartihado_em: DateTime
+idComentario: Integer -1 +curtido_em: DateTime
+conteudo: Text

+criado_em: DateTime

+editarComentario() K 2

+excluirComentario()

®°

Figura 6: Diagrama de classes

O diagrama ilustrado apresenta diversas classes fundamentais organizadas de forma a refletir a
complexidade e a modularizagdo do sistema. Entre as classes principais, destacam-se:

Usuario: Central para o sistema, esta classe contém atributos como idUsuario, emailUsuario,
senhaUsuario, fotoPerfil ¢ bannerPerfil, ¢ métodos que suportam fung¢des de autenticacdo e
gerenciamento do perfil (por exemplo, login(), logou() e alterarSenha()).

Fisico: Destinada a representar usuarios com perfil individual, esta classe inclui atributos
como cpfFisico, nomeFisico, sobrenomeFisico, telefoneFisico, emailFisico, sexoFisico e
dtNascimento. Seus métodos, como utilizarPerfil(), aceitarVinculo() e recusarVinculo(),
demonstram interagdes tipicas de redes sociais ou sistemas colaborativos.

Juridico: Voltada para contas empresariais ou institucionais, esta classe possui atributos
especificos como cnpjluridico, razaoSocial, nomeComercial, telefoneJuridico, emailJuridico,
sexoJuridico, dtNascimento e areaAtuacao. Os métodos criarPostagem(), enviarMensagem(),
solicitarVinculo(), seguirOutroEmpresa() e odiarPostagem() ressaltam as funcionalidades
exclusivas deste tipo de perfil.

Postagem, Comentario e Tags: Estas classes mapeiam os elementos de conteudo e interagao.
A classe Postagem se relaciona com Comentario (permitindo avaliagdes e discussdes) e com
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Tags (por meio da classe associativa PostagemTag), o que organiza e categoriza o contetido
do sistema.

e CQutras classes, como NotificacaoFisico, SolicitacaoVinculo, Contrato, Mensagem,
FisicoSegueJuridico, Curtida, Salvo, Compartilhar e CurtiComentario, ampliam a
funcionalidade do sistema, cobrindo aspectos como notificagdes, vinculos entre usudrios e
reacdes diversas a conteudos compartilhados.

Relagoes e Interacoes

As conexdes entre as classes, representadas por linhas no diagrama, indicam como os
componentes do sistema interagem. Por exemplo, a associac¢do entre a classe Usuario e Fisico
demonstra a especializagdo ou extensdo de comportamentos, enquanto a ligacdo entre Postagem e
Salvo evidencia a funcionalidade de armazenamento ou bookmark de conteudo. Essa rede de
relacionamentos ¢ fundamental para:

e Visualizar a dependéncia entre os mddulos do sistema.

e Identificar pontos de integracdo e interface entre componentes.

e Assegurar que a implementagio respeite as diretrizes da orientagdo a objetos,
promovendo baixo acoplamento e alta coesao.

2.7 Visao de Implementacao

Rede Local

Interage via HTTP

A

Ecolet - Front-End (React, Usuério

Taitwind, HTML, CSS)

(dono da
empresa) -

Foda localmente no navegador

Realiza chamadas HTTP para o back-end

Computader do usubdric + JavaScript (Node.js) n
i « APis HTTP Back-End —

8 S

EcoNet - Front-End (React My SQL
Taitwind, HTML, €SS} Usuério

Roda localmente no navegador {visitante)

Realiza chamadas HTTP para o back-end

Computador do usuéric

)
Inarage va HTTP

comunica-se com
via JDBC ou ORM

EcoNet - Front-End (React,
Tailwind, HTML, C58)

Roda locaimente no navegador

Administrador

Interage via HTTP

Realiza chamadas HTTP para o back-end

Computador do
Administrador

Figura 7:Desenho esquematico da visdo de implementagéo
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O EcoNet adota uma arquitetura baseada em trés camadas principais: apresentagao, negocio e
persisténcia. Essa abordagem favorece a separacdo de responsabilidades, tornando o sistema mais
modular e de facil manutencdo. A seguir, € apresentado um diagrama de pacotes representando as
camadas do projeto e os pacotes que a compdem.

EcoNet
Camada de Apresentagio
—‘ Assets
Pages Components
Utils
Camada de Negdcio
Middleware Ponto de Entrada Routes
Camada de Persisténcia
Scripts SQL Conexdo com o
Banco de Dados

Figura 08: Diagrama de Pacotes do Projeto Econet
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Camada de Apresentacgio:

A camada de apresentacdo ¢ responsavel por fornecer a interface grafica da aplicagdo,
permitindo a intera¢do entre os usuarios e o sistema. Os pacotes desta camada concentram a estrutura
de paginas e componentes visuais reutilizaveis, além de arquivos estaticos e utilitarios relacionados a
interface. A comunicacdo com as camadas inferiores se da por meio de requisicoes HTTPS. A seguir
sdo apresentados alguns prototipos de baixa fidelidade desenvolvidos para representar as principais
interfaces do EcoNet.

% Wome  hrwes  Gnowm b

Conectando empresas
com solucdes sustentaveis
de forma simples e

eficiente éf SS:\

Figura 09: Protétipo da Pagina Home

% I———

& & ([

C Cor Analisar Relatérios

‘@2025 B Pavdde  Termas

Figura 10: Continuag@o do Protdtipo da Pagina Home

Figura 11: Prot6tipo da Pagina Login
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Sobre nos

Aempresa e a cultura da EcoNet s&o muito parecidas com o
nosso produto. So criadas, ndo improvisadas, para uma
experiéncia agradavel.

Nossa missio: ajudar milhées
de organizagdes a crescerem
melhor

Acreditamos no apenas em crescer mais, mas em crescer
‘melhor. E crescer melhor significa alinhar o sucesso do seu
negécio com o sucesso dos seus clientes. Ganha-ganha!

Figura 12: Protétipo da Pagina Sobre Nos

Camada de Negocio:

r

A camada de negocios € o nucleo funcional da aplicagdo. Os pacotes desta camada sdo
responsaveis por receber as requisi¢des vindas da interface de usuario, processar os dados conforme
as regras definidas (como autenticacdo, validagdo e autorizagdo) e interagir com a camada de
persisténcia para armazenar ou recuperar dados.

Camada de Persisténcia:

A camada de persisténcia tem como principal fungdo gerenciar a comunica¢do com o banco
de dados da aplicagdo. Os pacotes desta camada realizam a conexdo com o banco, executam

instrugdes SQL e fornecem a camada de negocios os dados necessarios para o funcionamento da
aplicagdo. Sdo incluidas aqui as operagdes de leitura, inser¢do, atualizacdo e exclusdo de dados.

2.8 Visao de Implantacao

O software sera implantado em uma infraestrutura baseada em contéineres utilizando Docker,
0 que garante portabilidade, escalabilidade e facilidade de manutengdo do ambiente. Essa abordagem
permite que o sistema seja executado de forma consistente em diferentes ambientes, facilitando a
integracdo continua e o deploy automatizado via GitHub. A aplicagdo sera desenvolvida com
JavaScript e React, garantindo uma interface responsiva e de alta performance, utilizada com Tailwind
CSS para facilitar a construcdo de layouts customizaveis e eficientes. O backend sera conectado a um
banco de dados MySQL, escolhido por sua robustez, desempenho em operagdes relacionais e ampla
compatibilidade com ferramentas de gestdo. Para a administragdo interna do sistema, sera utilizado o
AdminJS, permitindo uma interface moderna, intuitiva e altamente personalizavel para o
gerenciamento de dados e usuarios diretamente a partir do backend. A documentagdo do projeto sera
gerada com Docusaurus, que tera um papel essencial na centralizagdo e organiza¢ao do conhecimento
técnico do sistema, facilitando a navegacdo € a compreensao tanto por desenvolvedores quanto por
usuarios técnicos. Essa infraestrutura tecnologica garante que o software seja implementado de forma
segura, com alta disponibilidade e facilidade de manutengdo e evolugao.

2.9 Restrigoes adicionais

O Software serd voltado para rede global, onde qualquer usudrio ou empresa poderdo se
conectar ¢ comunicar-se através de um chat disponibilizado pelo produto, sendo necessario apenas as
credenciais e senha do usudrio para acessar as demais funcionalidades do website.
Confiabilidade: Deve proporcionar uma seguranga promissora, a fim de garantir que apenas usuarios
logados possam desfrutar das funcionalidades do software.
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Interface: Contara com padronizagdes em todas as areas estéticas, ou seja, cores das paginas, fontes,
botdes, icones e caixas.

Eficiéncia: Deve apresentar um ambiente totalmente fluido e que minimize os atrasos no
processamento de respostas.

Portabilidade: Deve apresentar compatibilidade com mais de um navegador, sendo eles Google
Chrome e Microsoft Edge.
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